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ABSTRAK

Pelaksanaan pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan minat belajar siswa berbasis dengan teknologi
aplikasi GeoGebra pada pelajaran matematika dalam beberapa topik materi yang akan meningkattkan rasa
keingintahuan siswa dalam memecahkan persoalan matematis. Metode pelaksanaan yang digunakan dalam
melakukan penelitian terdiri atas tahapan (1) perencanaan (2) sosialisasi dan (3) evaluasi. Waktu yang
dibutuhkan untuk pelaksanaan penelitian penggunaan aplikasi GeoGebra ini memiliki estimasi waktu selama 9
hari yakni dimulai sejak 1-10 November 2023 bertempat di SMA Negeri 1 Cibeber, dengan partisipan sejumlah 2
orang ahli, 2 orang pengajar, 8 orang mahasiswa, dan 30 orang siswa pada waktu pelaksanaan. Dari penelitian
tersebut didapatkan hasil berdasarkan validitas para pakar dan praktisi, dari 30 siswa yang telah menggunakan
teknologi aplikasi GeoGebra sebagai media pembelajaran didapat banyak respon positif. Hal ini menunjukan
bahwa sosialisasi hasil pengembangan teknologi aplikasi GeoGebra meningkatkan minat belajar pada
pemahaman siswa dalam belajar matematika

Kata Kunci : media pembelajaran; geogebra; minat
ABSTRACT

The implementation of this community service aims to enhance students' interest in learning mathematics by
utilizing the GeoGebra application as a technology-based teaching tool. This approach is applied across several
mathematical topics to foster students' curiosity in solving mathematical problems. The methodology employed
in the study consists of three stages: (1) planning, (2) socialization, and (3) evaluation. The estimated duration
for this research implementation is nine days, from November 1 to 10, 2023, conducted at SMA Negeri 1 Cibeber.
The participants include 2 experts, 2 teachers, 8 university students, and 30 high school students. The results,
validated by experts and practitioners, reveal that the use of the GeoGebra application as a learning medium
received numerous positive responses from the 30 participating students. This shows that the socialization of
the results of the development of GeoGebra application technology increases learning interest in student
understanding in learning mathematics.
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1. PENDAHULUAN
Dalam pembelajaran matematika di sekolah, sering ditemui hambatan serta masalah pada

pelaksanaannya. Misalnya yang disebutkan Shandy (2018) yaitu keterbatasan bahan ajar,
kesulitan dalam memahami konsep matematika, pernyataan ini dikuatkan dengan pendapat
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Faradisa (2018) yang mengungkapkan bahwa hambatan juga disebabkan karena kurang
terlibatnya siswa dalam kegiatan pembelajaran.

Bruner (Suherman, 2003 dalam Putra, 2018) juga menyebutkan bahwa didalam
kegiatan pembelajaran sebaiknya siswa diberi kesempatan untuk memanipulasi benda-benda
atau alat peraga yang dibuat secara khusus serta dapat dieksplorasi siswa untuk memahami
suatu konsep matematika. Salah satu alternatif alat peraga untuk mempermudah siswa
memahami konsep dan mengatasi kesulitan-kesulitan yang telah disebutkan yaitu dengan
menggunakan GeoGebra. Seperti disebutkan oleh Saputra & Bahri dalam Retta (2022) bahwa
GeoGebra merupakan suatu aplikasi komputer berbentuk software yang dapat digunakan
dalam menunjang proses pembelajaran matematika khususnya geometri dan aljabar. Hal ini
karena GeoGebra merupakan program dinamis yang mempunyai fasilitas untuk
memvisualisasikan konsep-konsep matematika dan sebagai alat bantu untuk mengkonstruksi
konsep-konsep matematika (Nopriyanti, 2017).

Salah satu solusi yang ditawarkan menurut Tanzimah (2018) adalah penggunaan
aplikasi GeoGebra. GeoGebra adalah perangkat Ilunak matematika dinamis yang
menggabungkan perintah geometri, aljabar, dan kalkulus. Dalam proses ini, aplikasi GeoGebra
akan digunakan sebagai media interaktif dan alat bantu membangun konsep matematika, dan
dengan kemudahan penggunaanya, GeoGebra dapat juga membantu guru dalam menyusun
proses pembelajaran yang lebih kreatif dan inovatif, serta dalam membuat media
pembelajaran virtual, bahan ajar, dan instrumen penilaian yang utamanya berkaitan dengan
materi aljabar dan geometri.

Berdasarkan uraian diatas, maka penggunaan aplikasi GeoGebra dibutuhkan sebagai
suatu media pembelajaran yang mudah dipahami dan mudah divisualisasikan. Seperti yang
disebutkan oleh Simbolon (2020) yang menyatakan bahwa Software Geogebra merupakan
salah satu produk teknologi yang banyak digunakan dalam pembelajaran matematika.
Software ini banyak digunakan sebagai alat untuk mengkonstruksi, mendemonstrasikan atau
memvisualisasikan permasalahan abstrak dalam matematika yang tidak dapat diselesaikan
secara manual. Adapun tujuan dalam pelaksanaan ini yaitu mengenalkan penggunaan aplikasi
GeoGebra pada pembelajaran matematika materi dimensi tiga, garis singgung antara dua
lingkaran, fungsi eksponen, serta fungsi komposisi di SMA sebagai fasilitas pendukung
pembelajaran.

2. METODE
Pada pelaksanaa kegiatan sosialisasi penggunaan aplikasi GeoGebra dilaksanakan pada

tanggal 7 November 2023. Pada pelaksanaan sosialisasi ini memerlukan waktu dari tanggal 1
sampai 10 November 2023 yang melibatkan sebanyak 3 orang dosen, 2 guru, 8 mahasiswa.
Sasaran sosialisasi penggunaan aplikasi GeoGebra ini pada siswa di SMAN 1 Cibeber, dengan
jumlah siswa yang diikutsertakan dalam pelatihan ini sebanyak 30 orang. Pelaksanaan

148 | Prosiding Hari Bangsa LPPM Universitas Timor 2024 | 1 (1): 147-155



Sugiarni et al. Sosialiasasi Media Pembelajaran Matematika Berbasis Teknologi Aplikasi
Geogebra Dalam Upaya Meningkatkan Minat Belajar Siswa SMAN 1 Cibeber

kegiatan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan pada pada 7 November 2023, bertempat di
SMAN 1 Cibeber

Metode yang akan dilakukan dalam kegiatan ini serupa dengan pengabdian yang
dilakukan oleh Suhery (2020), metode yang digunakan adalah dengan pelatihan secara
langsung, tujuannya agar siswa dapat memahami materi pelatihan dengan baik dan bisa
mempraktekkannya secara langsung. Tahapan pelaksanaan yang dilakukan pada kegiatan
sosialisasi ini yaitu tahap perencanaan, tahap pelaksanaan, serta tahap evaluasi. Tahap
pelaksanaan sosialisasi ini bisa dilihat pada gambar 1.

* Mempelajari Permasalahan
* Observasi Lokasi

« Konsultasi Dengan Guru

* Membuat Rancangan Media
¢ Membuat Daftar Hadir

* Penyampaian Tujuan

+ Pembukaan Guru

* Pemberian Daftar Hadir Dan
Pembagian Kelompok

¢ Penyampaian Materi

« Praktek

Gambar 1 Tahapan pelaksanaan

Kegiatan yang dilakukan pada tahap perencanaan adalah (1) mempelajari permasalahan yang
dihadapi oleh guru dan siswa dalam memahami konsep-konsep matematika; (2) melakukan
observasi lokasi; (3) mengkonsultasikan dengan kepala sekolah dan guru mata pelajaran
terkait kegiatan yang akan dilaksanakan; (4) merancang dan membuat materi yang akan
disampaikan kepada peserta; (5) membuat daftar hadir peserta yang berpartisipasi dalam
kegiatan ini. Berikutnya adalah tahap pelaksanaan, adapun kegiatan pada tahap pelaksanaan
adalah (1) menjelaskan maksud dan tujuan dari kegiatan; (2) melakukan pembukaan berupa
prakata dari guru mata pelajaran; (3)memberikan daftar hadir peserta; (4) menyampaikan
materi matematika dengan bantuan GeoGebra yang diselingi dengan sesi tanya jawab; (5)
melakukan praktek penggunaan GeoGebra pada materi . Tahap terakhir adalah tahap
evaluasi.
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3. HASIL
Sosialisasi penggunaan GeoGebra dalam pembelajaran matematika di SMAN 1 Cibeber ini

dimulai dari tanggal 1 November hingga 10 November dengan tahapan perencanaan, tahap
pelaksanaan, serta tahap evaluasi.

Tahap Perencanaan Kegiatan

Tahap perencanaan kegiatan dimulai sejak 1 November 2023 dengan beberapa langkah
strategis untuk memastikan kelancaran dan efektivitas sosialisasi. Pertama, dilakukan kajian
terhadap permasalahan yang dihadapi oleh guru dan siswa dalam memahami konsep
matematika. Hasil kajian menunjukkan adanya keterbatasan bahan ajar, kesulitan siswa
memahami konsep, serta rendahnya partisipasi siswa dalam pembelajaran. Langkah kedua
adalah observasi lokasi di SMAN 1 Cibeber, yang dipilih karena memiliki fasilitas ruang kelas
yang layak dan lokasinya mudah diakses, dekat dengan jalan raya. Observasi memastikan
bahwa lingkungan fisik mendukung kegiatan pelatihan.

Selanjutnya, konsultasi dengan kepala sekolah dan guru mata pelajaran dilakukan
untuk memperoleh izin sekaligus menyesuaikan kebutuhan pelatihan dengan kondisi sekolah.
Fokus konsultasi adalah konfirmasi jadwal serta rencana sosialisasi GeoGebra yang akan
dilaksanakan. Tahap berikutnya melibatkan penyusunan materi pelatihan menggunakan
aplikasi GeoGebra, di mana media dibuat dalam format .ggb agar mudah diakses peserta.
Sebagai pelengkap, daftar hadir peserta juga disiapkan untuk mendokumentasikan kehadiran
peserta yang mengikuti pelatihan. Semua langkah ini dirancang untuk menciptakan sosialisasi
yang efektif dan relevan bagi kebutuhan guru dan siswa.

Sebelum melakukan kegiatan sosialisasi penggunaan GeoGebra, tim dibantu oleh
dosen serta guru mata pelajaran matematika di SMAN 1 Cibeber. Adapun tampilan media
GeoGebra yang disampaikan saat kegiatan seperti Gambar 2, Gambar 3, gambar 4 dan
Gambar 5
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Gambar 2 Media GeoGebra materi garis
singgung pada dua lingkaran
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Gambar 1 Media GeoGebra materi dimensi tiga
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Gambar 4 Media GeoGebra materi fungsi linear Gambar 5 Media GeoGebra materi program

linear

Tahap Pelaksanaan Kegiatan

Tahap pelaksanaan kegiatan pada tanggal 7 November 2023 diawali dengan penjelasan
mengenai maksud dan tujuan kegiatan. Sosialisasi dan pelatihan penggunaan aplikasi
GeoGebra ini bertujuan untuk mengenalkan aplikasi tersebut kepada siswa dan guru. Aplikasi
GeoGebra diharapkan dapat mempermudah proses pembelajaran, khususnya dalam
memahami materi matematika secara lebih visual dan interaktif. Kegiatan ini dibuka oleh guru
mata pelajaran matematika SMAN 1 Cibeber yang memberikan sambutan, menjelaskan garis
besar topik yang akan dibahas, serta mengenalkan pemateri yang akan mengisi sesi sosialisasi.
Selanjutnya, daftar hadir peserta dibagikan, dan siswa dibagi menjadi empat kelompok untuk
mempermudah pelaksanaan kegiatan. Penyampaian materi matematika dilakukan secara
bergantian dengan bantuan aplikasi GeoGebra dan diselingi dengan sesi tanya jawab untuk
memastikan pemahaman siswa pada Gambar 6. Setelah itu, siswa diberi kesempatan untuk
mempraktikkan penggunaan GeoGebra langsung menggunakan rancangan yang telah
disiapkan sebelumnya pada Gambar 7. Kegiatan diakhiri dengan pengerjaan soal latihan
sebagai evaluasi untuk mengukur sejauh mana siswa memahami materi yang disampaikan

selama sosialisasi.
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Gambar 7. Siswa Menggunakan Aplikasi Geogebra

Tahap Evaluasi Kegiatan

Tahap evaluasi merupakan langkah penting untuk menilai realisasi kegiatan yang telah
dilaksanakan. Pada tahap ini, dilakukan identifikasi terhadap berbagai aspek, seperti
kekurangan, kelebihan, serta kendala yang muncul selama kegiatan berlangsung. Evaluasi
bertujuan untuk memperoleh gambaran menyeluruh mengenai efektivitas pelaksanaan
kegiatan dan memberikan masukan berharga untuk perbaikan di masa mendatang. Dengan
demikian, kegiatan yang serupa di masa depan dapat berjalan lebih baik dan sesuai dengan
kebutuhan target audiens.

Dalam konteks kegiatan sosialisasi penggunaan GeoGebra pada berbagai materi, seperti
dimensi tiga, garis singgung dua lingkaran, program linear, dan fungsi linear. Hasil data respon
siswa pada penggunaan aplikasi Geogebra disajikan pada tabel 1.

Tabel 1. Data Hasil Respon Siswa pada Aplikasi GeoGebra

No. Indikator Jumlah Skor  Skor maksimal

1. Menunjukan perasaan senang terhadap Pelajaran matematik 483 600
Menunjukkan keseriusan dalam mengikuti KBM

2. Menunjukan perasaan senang terhadap pembelajaran matematika 957 1200

menggunakan media aplikasi matematika berbasis GeoGebra
Menunjukan perasaan senang terhadap pembelajaran matematika
menggunakan media aplikasi matematika berbasis GeoGebra

3. Menunjukan ketertarikan pada materi 301 450
Menunjukan kemudahan pada materi matematika dengan bantuan
GeoGebra
Jumlah Skor Gabungan 1741
Jumlah Skor Maksimal 2250
Rata- rata (%) 77%

Rata-rata persentase hasil respon siswa terhadap Aplikasi GeoGebra tingkat SMA diperoleh
77%. Berdasarkan tanggapan yang diberikan siswa pada angket respon siswa pada saat
menggunakan dan GeoGebra, diketahui bahwa mereka dapat mengerti dan
menginterpretasikan dari konsep materi yang abstrak menjadi konkret. Siswa berpendapat
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bahwa penggunaan GeoGebra memudahkan dalam mengetahui visual dari soal dan
permasalahan pada materi matematika. GeoGebra didesain sederhana, serta praktis dan
mudah dimengerti. Kegiatan-kegiatan pembelajaran yang disajikan GeoGebra juga dapat
membantu siswa lebih aktif bertanya dan meningkatkan antusias siswa selama proses
pembelajaran.

Sosialiasi hasil Pengembangan media pembelajaran matematika berbasis GeoGebra
memberikan solusi inovatif untuk meningkatkan minat dan pemahaman siswa pada berbagai
konsep matematika. GeoGebra memungkinkan visualisasi konsep yang sulit dipahami secara
abstrak, seperti program linear dan fungsi kuadrat, dengan konteks yang relevan bagi siswa.
Sebagai contoh, penggunaan aplikasi GeoGebra pada materi fungsi kuadrat dalam konteks
olahraga basket menunjukkan bahwa media ini tidak hanya menarik tetapi juga efektif dalam
meningkatkan keterlibatan siswa dalam pembelajaran (Pratama et al., 2024). Pada materi
seperti program linear, penelitian menunjukkan bahwa visualisasi interaktif melalui GeoGebra
mempermudah siswa dalam memahami solusi grafis dari permasalahan matematis (Sugiarni
et al.,, 2024).

Selain itu, GeoGebra juga digunakan untuk pembuktian teorema matematika, seperti
teorema Pythagoras, dengan pendekatan berbasis teknologi yang interaktif. Penggunaan
teknologi ini membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dan meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa (Sugiarni, Ariyanti, & Aulia, 2024). Dalam konteks pembelajaran berbasis
e-learning untuk guru, GeoGebra juga berperan dalam meningkatkan kompetensi guru
melalui pelatihan multimedia (Sugiarni et al., 2020). Dengan demikian, sosialisasi hasil
pengembangan media berbasis GeoGebra memberikan kontribusi signifikan dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran matematika baik di tingkat siswa maupun guru. Lebih
jauh, hasil sosialisasi ini juga menggarisbawahi pentingnya pengembangan media berbasis
teknologi untuk mendukung pembelajaran abad ke-21, baik di tingkat siswa maupun guru.
Dengan melibatkan guru dalam pelatihan dan e-learning berbasis GeoGebra, kompetensi
pengajaran dapat ditingkatkan, sementara siswa mendapatkan pengalaman belajar yang lebih
menarik dan interaktif (Sugiarni et al., 2020).

4, KESIMPULAN DAN SARAN
4.1. Kesimpulan

Sosialisasi hasil pengembangan media pembelajaran berbasis GeoGebra menunjukkan bahwa
upaya ini memiliki dampak positif dalam meningkatkan minat dan pemahaman siswa
terhadap matematika. Sosialisasi yang melibatkan pelatihan penggunaan GeoGebra tidak
hanya memberikan wawasan baru kepada guru dan siswa, tetapi juga memperkenalkan
metode pembelajaran interaktif yang relevan dengan kebutuhan era digital. Implementasi
hasil pengembangan ini dapat terus disempurnakan melalui evaluasi berkelanjutan untuk
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memastikan manfaat maksimal dalam proses pembelajaran matematika di berbagai konteks
sekolah.

4.2. Saran

Sosialisasi hasil pengembangan media pembelajaran berbasis GeoGebra sebaiknya dilakukan
secara berkesinambungan dengan melibatkan lebih banyak pihak, termasuk guru, siswa, dan
pemangku kepentingan pendidikan. Pelatihan dapat dirancang secara bertahap, mulai dari
pengenalan dasar aplikasi hingga penerapan dalam pembelajaran berbasis masalah yang
kompleks. Selain itu, diperlukan evaluasi rutin terhadap efektivitas media ini dalam
meningkatkan hasil belajar siswa, dengan mengumpulkan umpan balik dari para pengguna.
Untuk mendukung keberlanjutan, pengembang media dapat bekerja sama dengan sekolah
atau komunitas pendidikan dalam menyediakan sumber daya tambahan, seperti modul
pelatihan dan video tutorial, sehingga integrasi GeoGebra dalam pembelajaran dapat
dilakukan lebih luas dan mendalam.
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